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Korsridder + Innovatoriet @ ==

To 5. kl. fra Skolen pa Herredsasen og
Kalundborg Museum — en del af
Museum Vestsjeelland




Innovationsforlgb i 4 dele:
— Introduktion til emnet
— Innovation

— Prazesentation

— Indfrielse af idéer

Introduktionsforlgb pa museet med praesentation af Kalundborgs
historie i tidlig middelalder, korsriddertemaet og historier om Esbern
Snare, Ingeborg, Peder Strangesen og Hgjbyen.

Opgaven lgd:
"1 skal nu finde pa en masse ideer til, hvordan man kan fortzlle
(formidle) historierne om Esbern Snare og korsridderne fra
Ideerne skal kunne indga som aktiviteter pa museet eller i
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Innovatoriet pa Skolen pa Herredsasen

innovation i 3 faser:

— Kreative fase med mentale opvarmningsgvelser, teenke ud af boksen og idégenerering
med stimuli af sanser

- Innovative fase, hvor udvalgte idéer videreudvikles i grupper

- Entreprenante fase, hvor idéen skal kunne fungere i forhold til fysiske rammer, gkonomi
og andre granser




Lave middelaldermad

Prgvesmage mad fra middelalderen

Mulighed for at tage gamle dragter pa

Ridderturnering med lanser

Hgjtalere der fortaller om tiden

Hgretelefoner der fortzller om tiden

Uhyggelig sppgelsesjagt

Lave rollespil fra tiden

Se skuespil fra tiden

Brynje og vaben fra den gang

Skyde med bue og pil

Overnatning pa museet i ridderstil

Musikeksempler fra tiden

Selv spille musik fra tiden — afprgve gamle instrumenter

Selv lave vaben fra den tid.

Hele dage for familier pa Vestborgen, hvor man er i riddertiden
Ridder LEGO-szet til at lege med

rgve at dyrke jorden og hgste

Rundvisninger som den Kathrine lavede

Lave ridderskuespil pa ipads, som kommer til at ligge pa museet web-forside
Komme ud at sejle i en gammel ridderbad

Stor landskabsmodel med oversigt over der omrader korsridderne besggte
Skrive breve som i middelalderen

Holde en aftenfest ligesom ridderne gjorde det med mad og musik
Slaskampe pa Vestborgen

Ride pa heste

Djeeo-lgb

Store touch screens, der kan vise hvor i verden, de kom frem
Filmfremvisning fra tiden — korte film fra hverdagen og fra krig
Hvilke ting voksede i deres haver og pa markerne

Gudstjenste i kirken som den foregik dengang

Komme ud at sejle.

Kunne ga ind i en model af et gammelt fattigt middelalderhus med aegte
indretning

Indhegning med dyr, som man brugte dengang

Ridderkampe om computerspil.

Planlzeg dit eget korstog

Fa et riddernavn, nar man kommer ind pa museet

Skattejagt

Fakler rundt pa gardspladsen

Leere at danse middelalderdanse

KAMPE

museumsbesgget

Konkurrencer om viden eller andet

Hvordan var bgrnenes hverdag pa den tid — bade rige og fattige
Bgrnene kunne vaere med, ndr der kommer krydstogtskibe

Prgve at veere en af personerne fra den tid en hel dag fx Valdemar
Skattejagt og quiz’er rundt i hele hgjbyen

Hvad skete der, hvis man blev syg? Prgve at lave medicin af planter
Farve garn

Lave fiskeredskaber og fiske med dem bagefter

Hvilke maskiner havde man — mekaniske

Lave smykker fra den tid

Spise forskelligt grgd fra den gang

Lave skuespil eller film i rigtige dragter og vise det for vores foraeldre bagefter —
om aftenen maske med grgdaftensmad

Rollespil — Esbern Snare, Valdemar, Absalon, fattige, rige riddere, fanger,
tjenestefolk, praester mm.

Kgre i gammel oksekaere rundt i hgjbyen

Save, male, hamre kors til ophaengningi kirken

Lave et sgslagi en lille model

Tilberede dyr pa bal — fasaner mm

Lave barcodes med informationer

Familieovernatninger

Optog til byfest o.lign.

Sove i riddertelte

Ipads med spil om tiden og togterne

Korsridderlejrskole

Der skal vaere en smedje pa museet

Mobilspil

Etwinning med andre elever fra andre lande og vise hgjbyen frem
Model af det gamle Kalundborg slot

Lave eller laese tegneserier om korsriddere

Have en hel dag pa museet og bagefter fortaelle det videre til en bgrnehave eller
forzeldrene eller pa torvet om lgrdagen

Lave et samarbejde med Frimurerne — hvorfor har de samme kors?
Talte de anderledes?

Prgve at lave gamle redskaber, hvilke havde man?

Skrive breve

Hvad skete der i kirken pa den tid — blev man dgbt?

Sy tgj fra den gang — lave garn, vaeve osv.

Lave en gravsten for en korsridder

Taende op i et bal og komfur



Praesentation




ipads og film — visuel materiale

Bookcreator — lave sin egen bog

Mobilspil rundt i Hgjbyen

Overlevelsestur - 2 hold leger krig en hel uge
Forhindringsbane

Lave svaerd og skjold, kostumer til rollespil, hvor
man leger krig eller teaterstykker

Middelaldermissionen med poster i Hgjbyen,
finde svar pa tid

Ride pa en hest med en lanse og ramme en dukke
Madvaerksted pa museet



Indfrielse af ideer

En hel skoledag blev til 4 historiske
veerksteder

- Forberedelse af taffel i samarbejde med
Restaurant Bispegarden

- Teaterstykke i det gamle stenhus

- Krigsleg pa Vestborgen

- Dokumentation af projektet med quiz og
video




Erfaringer fra projektet

* Eleverne designede selv deres museumsbesgg
og kom vk fra tanken om, at et museum er
et stovet og kedeligt sted.

* |nnovationsarbejdsmaden er god til at knytte
teettere samarbejde mellem skole og museum
og skaber "ambassadgrer” for museet.

Projektet blev udfgrt af Anne-Mette Lund fra Skolen pa Herredsasen og
Kathrine Brandstrup formidler pa Kalundborg Museum



